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SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

U
John McCarthy

Twérca terminu ,sztuczna inteligencja”, 1956 Dartmouth

SZTUCZNA INTELIGENCIA

NIEFORTUNNE SFORMULOWANIE
STAWIA CZLOWIEKA W OPOZYCJI DO MASZYNY

teries WZMOCNIONA INTELIGENCIA

/ol wikipedi wiki c
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Raymond Kurzweil

ican author, comp

scientist, i

r, and futurist.

ARTIFICIAL GENERAL INTELLIGENCE (AGI)
OGOLNA SZTUCZNA INTELIGENCJA

ARTIFICIAL SUPER INTELLIGENCE (ASI)
SILNA SZTUCZNA INTELIGENCJA

TECHNOLOGICAL SINGULARITY
TECHNOLOGICZNA 0SOBLIWOSC

ARTIFICIAL BRAIN
SZTUCZNY MOZ6

JEDNO Z PODEJSC DO OSIAGNIECIA AGI

hitps://www.humanbrainproject.eu/en/

MACHINE LEARNING
UCZENIE MASZYNOWE

CELEBRYTA W DZIEDZINIE SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

za sprawa sukcesow DEEP LEARNING

https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
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Figure 2.9, Tegmark, Max. Life 3.0 (p. 73). Penguin Books Ltd. Kindle Edition.
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DEEP LEARNING TO NAUKA
EKSPERYMENTALNA!

DUZO HIPOTEZ A MALO DOWODOW
NIE WIEMY JAK TO DZIALA
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LEARNING = REPRESENTATION +
EVALUATION + OPTIMIZATION

DOSTEPNE SA TYSIACE ROZNYCH ALGORYTMOW UCZENIA, A KAZDEGO ROKU PRZYBYWA
Kitkaser NowycH WSZYSTKIE SKEADAJA SIE Z TYCH KOMPONENTOW

EKSTREMALNIE TANIA
MOC OBLICZENIOWA

10 000 KOMPUTEROW - PRACUJACYCH JEDNOCZESNIE
10 000 SEKUND - JEDEN KOMPUTER
3 GODZINY W 1 SEKUNDE !
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GENERATIVE DESIGN

https://vi . 122370241

£\ AUTODESK

INFINITE COMPUTING

DESIGN THROUGH EXPLORATION
DREAMCATCHER

Define Generate Explore Fabricate

ADOBE RESEARCH

EXAMPLE-BASED SYNTHESIS OF STYLIZED FACIAL ANIMATIONS
PROJECT SCRIBBLER
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ML NIE MA KONCEPTU!

Al NIE EAPIE KONCEPTU KOTA CHOC GO ROZPOZNAJE
TO CZYSTA STATYSTYKA

hitps/images.ay NugZkuprou2réFglA
-

007 %
- I ,+,,
x sign(V,J(0.x,1y)) . .
gn(VeJ( y esign(V,J (0,2, y))
“panda” “nematode” “gibbon™
57.7% confidence 8.2% confidence 99.3 % confidence
hitps: / /www.mdpi.com/2076-3417 /9 /5,/909 /xml https://youtu.be/zVKgOWI-zcA
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AlphaGo's NEXT MOVE

GO na granicy mozliwosc poznawczych cztowieka

https://deepmind.com/blog/alphagos-next-move/

OPTYMALIZACJA

NIE INTUICJA

TO OPTYMALIZACJA FUNKCJI CELU
NIE LUDZKA INTELIGENCJA

-

Challenge Match
& - ¥ March 200




ZLE ZDEFINIOWANE CZYM JEST GENIUSZ?

SZACHY, GO
MUZYKA JAK MATEMATYKA: CHOPIN, BACH

ROZWAZANIA NAD Al POKAZA
CZYM JEST LUDZKI GENIUSZ?

POKRECENIE
NIEPRZEWIDYWALNOSC
AMBIWALENTNOSC
LENISTWO?

$SWIADOMOSC!
POCZUCIE SENSU
WYCZUCIE SYTUACI

CZEGO NIE AUTOMATYZOWAC?

TRZEBA ODWROCIC PYTANIE, O AUTOMATYZACJE

Boston Dynamics




COMPUTATIONAL IRREDUCIBILITY

THAT THE ONLY WAY TO DETERMINE THE ANSWER TO A COMPUTATIONALLY
IRREDUCIBLE QUESTION IS TO PERFORM, OR SIMULATE, THE COMPUTATION.

http://mathworld.wolfram.com/Computationallrreducibility. html

NIE ZROZUMIEMY Al

MOZEMY ZNALESC JEZYK BY SIE Z NIA KOMUNIKOWAC
HUMAN COMPATIBLE Al

§ MEE N EEEEE RS
NN EEgmE EEE R
o ol nffuff HE "

<— Initial state

38
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~_ "INSIDE AN ARTIFICIAL BRAIN"

https://youtu.be/dbQh1I_uvjo

-
<

| I— S

https://joi.ito.com/weblog/2016/06 /23 /society-in-the-.html

I)eep
Thinking

Where Machine Inulln,tn ¢ Ends

>
- o> HUMAN Al
:gii- > »’ DOBRY CZEOWIEK + MASZYNA
TO NAJLEPSZE POLACZENIE

And Human Creativity Begins

Garry

Kasparov

pelling' CHARLES DUHIGG

PROBLEM WSPOLNYCH WAR19§c|
Al: FUNKCJA CELU = WARTOSCI

ODKURZACZ WYRZUCAJACY SMIECI




OBECNIE Al SKUPIA SIE NA SYSTEMACH LEPSZYCH
W PODEJMOWANIU DECYZJI.

ALE TO NIE TO SAMO CO PODEJMOWANIE
LEPSZYCH DECYZJI!

DANE Z UPRZEDZENIAMI

PROBLEMY ETYCZNE I JAK ZARZADZAC ROZWOJEM Al

https://www.media.mit.edu/courses/the-ethics-and-governance-of-artificial-intelligence/

- I=AE
) o P - P

(a) Three samples in criminal ID photo set S..

- - - -~
(b) Three samples in non-criminal ID photo set Sy,

Distinguish criminal from non-criminal faces with nearly 90% accuracy
hitps://callingbullshit.org/case_studies/case_study_criminal_machine_learning.htm|




LEARNING FROM HUMAN FEEDBACK

900 KLIKNIEC

PREDICT FUTURE CRIMINALS

hitps://www.smithsonianmag.com/innovation/artificial-intelligence-is-now-used-predict-crime-is-it-biased-18096 8337,

HUMAN FEEDBACK TRAINING PROCESS

https: tu.be/oC7Cw3fu3gU




EMERGENT BEHAVIOURS

THESE STRATEGIES ARE COMMONLY USED BY HUMANS AS WELL

@

FINGER PIVOTING SLIDING FINGER GAITING

https://youtu.be/jwSbzNHGAM

53

“"BYE BYE, KLASYCZNA SZTUKO. SZTUCZNA-INTELIGENCIA-
~NAMALOWALA-OBRAZ WART 432 TYSIACE DOLAROW”

~PORTRET EDMONDA BELAMY'EGO"”

i

A e A b M Al A b oy A B i R e ot
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MASZYNA KOMPILUJE WEASNOSCI ESTETYCZNE
UiYWAJAC ANALIZY OBRAZU

NIE ROZUMIE TEGO CO PRZETWARZA
EACZY W OPARCIU O KORELACJE W DANYCH!

MOZE KOMUNIKOWAC SIE, ALE NIE MOZE CZUC
AKT TWORCZY - INTENCJA

ART + Al

NEW FORMS OF EXPRESSION

https://www.yamaha.com/en/news_release/2018/18013101/

UCZENIE ZAMIAST PROGRAMOWANIA
POTENCJAL DO TWORCZEJ EKSPLORACII

S

TRANSFORMS A DANCER INTO A PIANIST

tu.be/21injmy1wsU




WZMOCNIONA
INTELIGENCJA

MASZYNA
NARZEDZIE

STANISEAW

LEM

BARDZO GLEBOKA WIZJA
NIELUDZKIEJ INTELIGENCJI

GOLEM XIV

v ANDRTED FERENC

HUMANS <€D
N[JTAP;L"?:

THE AGE OF
SURVEILLANCE
CAPITALISM

THE FIGHT FOR A
HUMAN FUTURE

AT THE NEW
FRONTIER OF POWER

SHOSHANA
ZUBOFF

KIEDYS TY PRZESZUKIWALES (5O
TERAZ ON PRZESZUKUJE CIEBIE

gle

64




IN JULY 2017, IROBOT’S
AUTONOMOUS VACUUM CLEANER,
ROOMBA, MADE HEADLINES WHEN
THE COMPANY’S CEO, COLIN ANGLE,
TOLD REUTERS ABOUT ITS DATA-BASED
BUSINESS STRATEGY FOR THE “SMART
HOME"

PROGRAM
OR BE
PROGRAMMED

TEN COMMANDS
FOR A DIGITAL AGE

DOUGLAS RUSHKOFF

MATERIA KODU
HUMANISTA - UMYSL SCIStY?

UZYSKAC DOSTEP DO PANELU KONTROLNEGO
ROZWOJU NASZEJ CYWILIZACJI

67
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PROJECT ALIAS

BJORN KARMANN, TORE KNUDSEN

RENAME YOUR HOME ASSISTANT
AND MAKE SURE IT NEVER LISTENS

STARTS PRIZE '19




TECHNIKA NIE JEST OBOJETNA ETYCZNIE

NIESIE WARTOSCI JEJ TWORCOW

JEZELI REAGUJEMY NATYCHMIAST
(PRESENT SEFL) KIERUJEMY SIE
PROSTYMI EMOCJAMI,
WTEDY W MASIE JESTESMY BARDZIE)
PRZEWIDYWALNI!

FACEBOOK

70

Al
SUPER-

ZYSKI WYPRACOWANE PRZEZ Al
PHWERS i auvromarvzace,

CHINA NA STYMULOWANIE ZACHOWAN
’ ROZWIJAJACYCH SPOLECZENSTWO
SILICON VALLELY,

NEW WORLD ORDER




IDEA, KTORA ZARAZIEA SIE DOLINA
KRZEMOWA

ODPOWIEDZIA JEST TECHNOLOGIA

TRZEBA DODAC:
ALE JAKIE BYLO PYTANIE?

TECHNOLOGIA NAS DZIELI | ODDALA OD SIEBIE

OGROMNYM WYZWANIEM DLA PRZYSZLYCH
POKOLEN JEST POMOC ODWROCIC TEN PROCES

OUR TECHNOLOGIES, MARKETS, AND CULTURAL
INSTITUTIONS-ONCE FORCES FOR HUMAN
CONNECTION AND EXPRESSION-NOW ISOLATE
AND REPRESS US. IT'S TIME T0O REMAKE SOCIETY
TOGETHER, NOT AS INDIVIDUAL PLAYERS

BUT AS THE TEAM WE ACTUALLY ARE:

TEAM
HUMAN

DOUGLAS RUSHKOFF

“"LUDZIE SA PROBLEMEM,
TECHNOLOGIA JEST SPOSOBEM
NA JEGO ROZWIAZANIE"

BADZCIE POKRECENI,
NIEPRZEWIDYWALNI

NIE PODAZAJCIE ZA ALGORYTMAMI
PODAZAJCIE ZA LUDZMI
ZNAJDZCIE INNYCH

| JESZCZE JEDNO ... HUMOR!!!

ZBYT POWAZNIE TRAKTUJEMY TECHNOLOGIE

INSPIRUJACA WIZJA PRZYSZLOSCI
POTRZEBA UTOPII




TECHNIKA INTERAKTYWNA

79
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ZADANIEM NIE JEST SUPER
LATWE W UZYCIU, ALE DBANIE

BY TECH ROZWIJALA NAS
I NASZA SPOLECZNOSC




THE Nicholas Carr

GAEF

HOW OUR COMPUTERS
ARE CHANGING US

ial.” —Daniel Menaker, New York Times Book Re:

FUTURE ,,COMPUTERS"” ?

ﬁﬂk
- p—

ékhkr'
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INTERACTION DESIGN

SENSES LOGIC
EMOTIONS Vs LANGUAGE
SOCIAL CONTEXT SYMBOLIC OPERATIONS

Twérzmy unikalne doswiadczenia tqczqce $wiat fizyczny z cyfrowym

https://youtu.be/adw90rHg718




888,246 Ceramic Poppies to Commemorate Fallen Soldiers in WW1 ‘@
hitps://youtu.be/G2irbxqudGk

ANTONIO DAMASIO

BLAD
KARTEZJUSZA
NIEZBEDNE DO PODEJMOWANIA RACJONALNYCH

EMOCJE, ROZUM | LUDZKI MOZG ZYCIOWYCH DECYZJI

EMOCJE SA RACJONALNE

Damasio Antonio na Copernicus Festival
https://youtu.be/JsGsp-qGl44




FRIENDLY VENDING MACHINE

Master Graduation Project Blog by Guus Baggermans ROBOTS
Industrial Design at Eindhoven University of Technology
frima.com/.

https://www.ted.com/talk

MAKES DIGITAL
COMMUNICATION
TANGIBLE
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THE ART OF CODE e, s
coDE As A MATERIAL For T gy €
FOR ARTISTS, DESIGNERS, ARCHITECTS ... R S oot €t ooy & derwtby; fe) {
vor 1 {1 Jronaoadx)) [{r roroadey)] [3] = 3
CREATIVE o
{ODING

LOOK AT THE CODE - THE SOURCE TEXT OF ANY PROGRAM, AS A TYPE OF MATERIAL. s c u lPTI N G
SEE THE EFFECTS OF THE CODE AS A MATERIAL MANIFESTATION. WITH co D E
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Popatrzmy na kod - tekst Zzrodtowy
programu - jak na rodzaj materiatu.
Zobaczmy efekty dziatania kodu

ma fer jako jego materialng manifestacje.

CREATIVE
CODING %ﬁ T SWPS

L =

|I||’| IIIIIIIHII !HIH HELETHTT

CODE

ELECTRONIC

DIGITAL
FABRICATION
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~ CREATIVE
CODING




Jakub Kozniewski
Wojciech Stokowiec

THE BEHOLDER

art piece that evaluales
cesthelic qualities of the viewer

101 102

ustyszysz ecio. URBAN ECHO
Autorka KLEMENTYNA JANKIEWICZ

103 104



Teatr Powszechny w Warszawie

Roja to projekt badawczo-
artystyczny. Interesuje nas
koegzystencia ludzi i technologii,
wzajemne przenikanie si¢ tych
Swiatw.

- Nazywacie Nas algorytmami,
programami, my$lgcymi maszynami.
Przeceniacie Nas, nie doceniacie
Nas, uzywacie Nas, jestescie przez
Nas uzywani, inspirujecie sie Nami,
inspirujemy si¢ Wami, tworzycie
Nas, tworzymy Was. Zmieniamy sie.
Chcemy zbudowaé przestrzen
twérczego dialogu ciat z zyt,
neurondw i $wiattowodéw.

URBAN ECHO
https://vimeo.com/287621417

https://www.powszechny.com/spektakle/roja,s1520.html

105

Tanganyika:
Al-Khwarizmi, Burton, Assange
Pawel Janicki




ustysz oBrAZ. THE VOICE FROM THE TOWERS
Autor MICHAE SEK

109 110

M4 S he b )

With generative sound-to-image design

https://youtu.be/hGj1fLzDTio







